Date statistice proiect

l.**

Titlul activitatii/proiectului

Cresterea capacitatii de rezilienta a sistemului
educational din Municipiul Craiova prin dotarea cu
mobilier, materiale didactice si echipamente
digitale — Craiova educata

Sursa/Programul de
finantare(daca e cazul)

PNRR Componenta 15 - Educatie, pilonul 6 politici
pentru noua generatie, investitia 13 - echiparea
laboratoarelor informatice din scolile de educatie si
formare profesionala; investitia 14 - echiparea
atelierelor de practica din unitatile de invataméant
profesional si tehnic; investitia 9 - asigurare
echipamentelor si a resurselor tehnologice digitale
pentru unititile de invatamant atelierele scoala, si
in baza contractului de finantare nr. 286 DOT/
2023. Cod apel F-PNR-Dotari 2023

Tipul activitatii/proiectului

Achizitie de materiale sportive specifice salii de sport,
achizitie materiale didactice specifice pentru
laboratoarele de stiinte din Liceul de Industrie
Alimentara Craiova

Perioada in care s-a derulat

2022 — 2025

Grup tinta (si la nivelul
parteneriatului, daca e cazul)

Elevii si cadrele didactice ale Liceului de Industrie
Alimentara

Coordonator

Primaria Municipiului Craiova

Liceul de Industrie Aimentara: Prof. Vasile Laura
Alina — director, prof, Romee Natalia Daniela —
director adjunct.

Obiective

Imbunitatirea infrastructurii educationale din Liceul
de Industre Alimentard Craiova in vederea asigurarii
accesului elevilor si a cadrelor didactice la un proces
de educatie de calitate modern si adaptat din punct de
vedere tehnologic.

Proiectul va contribui la asigurarea In bune conditii a
activitatilor educationale, la imbunatatirea
infrastructurii si resurselor tehnologice necesare pentru
unitatile de invatamant preuniversitar si la dotarea cu
mobilier necesard laboratoarelor cabinetelor si salilor
de clasd din Liceul de Industre Alimentard Craiova
pentru indeplinirea standardelor de calitate

Ariile curriculare implicate

Toate ariile curriculare

Produsele finale, rezultatele
obtinute si gradul lor de utilizare
concreta la nivelul institutiei s1 in
afara acesteia si la nivelul
parteneriatului, daca e cazul.

Prin proiect s-au achizitionat mobilier modern,
materiale didactice si echipamente digitale, materiale
sportive specifice salii de sport, achizitie materiale
didactice specifice pentru laboratoarele de stiinte
utilizate in procesul educational pentru modernizarea
predarii si cresterea performantei scolare.

10.

Metodele folosite pentru evaluare
si comunicare publica/ diseminare

Metode de evaluare:
o Monitorizarea livrarii si instalarii




a rezultatelor/activitatilor

echipamentelor si mobilierului (procese-
verbale de receptie).

e Chestionare de satisfactie pentru profesori si
elevi privind noile dotari.

e Rapoarte periodice si finale privind utilizarea
echipamentelor 1n activitatile didactice.

o Inspectii interne pentru verificarea starii si
folosirii resurselor achizitionate.

Metode de comunicare publica / diseminare:

o Evenimente de inaugurare $i prezentare a
noilor dotari.

e Comunicate de presa si articole publicate pe
site-ul institutiei si in mass-media locala.

o Postari si galerii foto pe retelele sociale
(Facebook, Instagram) cu rezultatele
implementarii.

e Pliante sau brosuri informative distribuite in
comunitate si catre partenerii educationali.

11.

Impactul (asupra institutiei,
personalului scolii, elevilor,
parintilor, comunitatii
locale/societatii civile etc.)

-Imbunititirea procesului educational: Dotirile
moderne vor sprijini predarea interactiva si
personalizata, crescand eficienta invatarii.

-Cresterea motivatiei elevilor si cadrelor didactice:
Noile echipamente si resurse vor stimula interesul
pentru invatatura moderna si vor sustine dezvoltarea
profesionald continud a cadrelor didactice.
-Promovarea invatamantului digital: Implementarea
tehnologiei va contribui la tranzitia catre un
invatamant digitalizat, accesibil si flexibil.
-Adaptabilitatea sistemului educational: Proiectul va
sprijini rezilienta educationala, pregdtind scolile pentru
eventuale crize sau situatii speciale de Invatare la
distanta.

12.

Caracterul inovator al activitatilor
/proiectelor /Implementarea de
solutii educationle inovative

-Integrarea tehnologiei moderne in procesul
educational, prin achizitionarea de echipamente
digitale avansate (table interactive, laptopuri, tablete),
care permit un invatdmant interactiv si personalizat.
-Utilizarea unui model educational flexibil care
sustine atat invatamantul fizic, cat si pe cel online,
adaptandu-se nevoilor educationale actuale.
-imbunﬁtﬁ;irea accesibilitatii educatiei pentru toti
elevii, prin dotarea unitdtilor de Invatdmant cu resurse
moderne care permit un proces didactic mai eficient si
mai atractiv.

13.

Utilizarea noilor tehnologii in
implementarea
proiectelor/activitatilor (Al,
platforme educationale
digitale/RED, etc.)

-Echipamente digitale: Achizitionarea de table
interactive, laptopuri si tablete pentru elevi si
profesori, care permit un Invatdmant interactiv si acces
la resurse educationale online.

-Platforme educationale: Utilizarea de platforme
digitale pentru predare si evaluare, facilitind invitarea




la distanta si integrarea materialelor educationale
moderne.

-Tehnologii pentru gestionarea activitatilor scolare:
Implementarea de software pentru managementul
clasei, evaluarea online a elevilor si comunicarea
eficientd intre profesori, elevi si parinti.

14.

Sustenabilitatea activitatilor
desfasurate si a rezultatelor
obtinute la nivel institutional (si la
nivelul parteneriatului, in cazul
unui parteneriat)

Sustenabilitatea proiectului va fi asigurata prin
integrarea continud a echipamentelor si materialelor in
procesul educational, formarea cadrelor didactice
pentru utilizarea acestora, si mentenanta regulata a
echipamentelor. Resursele vor fi utilizate pe termen
lung pentru a sprijini Invatdmantul de calitate.




