Date statistice proiect

1-**

Titlul activitatii/proiectului

PNRAS LIA CRAIOVA

Sursa/Programul de finantare(daca e
cazul)

Schema de granturi in cadrul Programului
National pentru Reducerea Abandonului
Scolar (PNRAS)

Tipul activitatii/proiectului

Activitati formale si nonformale

Perioada in care s-a derulat

Anii scolari 2022 - 2023, 2023 - 2024, 2024 -
2025

Grup tinta (si la nivelul parteneriatului,
daca e cazul)

Beneficiarii directi ai proiectului vor fi elevii
cu rezultate slabe la invatatura, elevii in risc
de abandon scolar, elevi cu CES, proveniti
din medii dezavantajate; cadre didactice.
Beneficiarii indirecti ai proiectului sunt
profesorii scolii, parintii elevilor din grupul
tintd si comunitatea locala.

Grupul tinta al proiectului este format din 41
elevi din clasele VV — VIII, 16 cadre didactice.

Coordonator

Prof. Romee Natalia Daniela

Obiective

O1. Prevenirea abandonului scolar, reducerea
absenteismului si a parasirii timpurii a scolii cu
cel putin 3% /an.
02. Cresterea ratei de tranzitie de la
invatamantul secundar inferior — gimnazial la
invatamantul secundar superior — liceu sau
invatamant profesional si tehnic cu cel putin
5%/an
03. Imbunititirea proceselor de predare -
invatare — evaluare prin cresterea cu cel putin
2% a procentului de cadre didactice din unitatea
de invatamant care folosesc mijloace de predare
— evaluare digitale; cresterea cu 2% a
procentului de cadre didactice care folosesc
strategii pedagogice moderne la nivelul clasei
sau de prioritizare a elevilor.

O4.Cresterea cu 2 % a accesului elevilor
apartinand unor categorii vulnerabile la o
educatie de calitate, imbunatdtirea interactiunii
intre toti actorii cheie ai ecosistemului scolar si
promovarea multiculturalismului.

Ariile curriculare implicate

Matematica
Limba romana

Produsele finale, rezultatele obtinute si
gradul lor de utilizare concreta la nivelul
institutiei si in afara acesteia si la nivelul

1) Cresterea eficientei si eficacitatii interne ale
scolii, reflectate prin:

a) scaderea ratei de abandon scolar;




parteneriatului, daca e cazul.

b) cresterea ratei de finalizare a invatdmantului
gimnazial,
c) cresterea ratei de participare la Evaluarea
Nationald la clasa a VIII a;
d) reducerea procentului de elevi care iau sub
nota sase la Evaluarea Nationala;
e) reducerea absenteismului scolar.
2) Imbunititirea proceselor de predare -
invatare - evaluare;
a) cresterea procentului de cadre didactice din
unitatea de Invatamant care folosesc mijloace de
predare — evaluare digitale;
b) cresterea procentului de cadre didactice
care folosesc strategii pedagogice moderne la
nivelul clasei.
3) Cresterea accesului elevilor apartinand unor
categorii vulnerabile la o educatie de calitate;
4) Imbunatitirea interactiunii intre toti actorii
cheie ai ecosistemului scolar (elevi, cadre
didactice, parinti, directori,  inspectori,
reprezentanti ai comunitatii etc.);
5) Imbunatitirea climatului la nivelul scolii si la
nivelul clasei;
6) Cresterea timpului de instruire alocat
elevilor in risc de abandon.

10.

Metodele folosite pentru evaluare si
comunicare publica/ diseminare a
rezultatelor/activitatilor

Dupa finalizarea grantului, comunitatea locala
va fi implicata in viata scolii prin:
Continuarea Contractelor de colaborare cu
agentii economici cu care am derulat activitati
in cadrul proiectului, astfel incat elevii sa
desfdsoare, in continuare, activitati extra
curriculare;

Sustinerea activitatilor extra curriculare prin
sponsorizari de la Comitetul de parinti;
Atragerea de fonduri de la Administratia
locala, care sa permitd renovarea si dotarea si
a altor spatii din unitatea scolara ;

Sustinerea activitatilor pedagogice si de
sprijin prin contracte strategice de
colaborare/voluntariat cu ONG-urile din

11.

Impactul (asupra institutiei, personalului
scolii, elevilor, parintilor, comunitatii
locale/societétii civile etc.)

comunitatea locala.

Toate activitati desfasurate in cadrul
proiectului si care vizeazd dotarea
laboratorului de informatica, a unor sali de
clasa si a laboratorului de limbi straine, vor fi
atent urmarite astfel incat sa nu fie afectat
mediul inconjurator.

12.

Caracterul inovator al activitatilor
/proiectelor /Implementarea de solutii

Proiectul propune interventii personalizate

pentru elevii cu risc de abandon scolar prin




educationle inovative

activititi de tip mentorat, invatare prin joc si
utilizarea tehnologiei digitale (platforme
interactive, aplicatii educationale). Se dezvolta
parteneriate cu ONG-uri locale si implicarea
parintilor in ateliere tematice, contribuind la o
abordare integratd, atractivd si adaptatd
nevoilor reale ale elevilor.

13.

Utilizarea noilor tehnologii in
implementarea proiectelor/activitatilor (Al
platforme educationale digitale/RED, etc.)

In cadrul proiectului, se folosesc platforme
digitale  educationale pentru  activitdti
remediale si de invitare personalizatd (ex.
Google Classroom, Kahoot, Wordwall). Elevii
au acces la tablete/laptopuri si resurse
interactive care cresc motivatia si participarea.
De asemenea, se utilizeaza aplicatii de
monitorizare a progresului scolar si mijloace
digitale de comunicare intre profesori, elevi si
parinti, facilitind sprijinul constant si
prevenirea parasirii timpurii a scolii.

14.

Sustenabilitatea activitatilor desfasurate si a
rezultatelor obtinute la nivel institutional
(si la nivelul parteneriatului, in cazul unui
parteneriat)

Activitatile proiectului vor fi integrate n oferta
educationald a scolii (cercuri, cluburi, ore
remediale), iar resursele achizitionate
(echipamente, materiale) vor fi utilizate in
continuare. Cadrele didactice formate in cadrul
proiectului vor aplica metodele inovatoare pe
termen lung. Se vor mentine parteneriatele cu
ONG-uri si autoritati locale pentru sprijin
educational si consiliere. Implicarea parintilor
sl a comunitdtii va sustine continuitatea
sprijinului acordat elevilor cu risc de abandon.




