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SUMAR EXECUTIV

In cadrul proiectului POCU/987/6/26/153366 “Comunitate Educationald pentru Viitor-Uniti in
Diversitate” cofinantat din Programul Operational Capital Uman 2014-2020, Fundatia Orizont in
calitate de beneficiar si partenerii sdi Liceul Tehnologic ”Dimitrie Filisanu” Filiasi, Liceul
Tehnologic “Horia Vintila” Segarcea si Liceul de Industrie Alimentara Craiova, asigura
organizarea si derularea concursului:

“Loggopentru ~ Outdoor  Club din scoalanoastra” la  nivelulelevilor  GT,
pentruatribuireaunuinumesi logo Clubului P1/P2/P3.

LISTA RESPONSABILILOR

Listaresponsabililor cu elaborarea, verificareasiaprobareaRegulamentului:

Elemente - . privind Numele si Functia Semnatura
responsabilii/operatiunea

prenumele
1 2 3 4
Elaborat Regulament < .| Expert

PAUNESCU Megdonia ActivitdtiNonformale
Input la Regulament MATUSE Coordonatorproiect
AdaptatAnexele 1,2,3,4 AlexandruPetre P1
Input la Regulament GAVRILA Claudiu | Coordonatorproiect
AdaptatAnexele 1,2,3,4 Marcel P2
Elaborat:Principii de elaborare
ale unuiloggo de success ]
Anexele 1,2,3,4 IONICA lonelaJanina ggordonatorpro'ed

LISTA DE LUARE LA CUNOSTINTA A PREVEDERILOR REGULAMENTULUI

Regulamentul va fi prezentat si va fi luat la cunostintd, la nivelul partenerilor P1, P2, P3, in
cadrul primei intalniri de lucru cu expertii atelier non- formal si expertii out-door club.
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I. CONCURSUL SI ORGANIZATORII

1.Concursul este organizat in cadrul activitatii
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A.2. Furnizarea deservicii educationale orientate pe nevoile a 321 elevi (ISCED 1-3) din trei
scoli incluzive din Invatdmantul preuniversitar doljean prin masuri integrate de prevenire a
pardsirii timpurii a scolii si activitati nonformale in sistem outdoor

A.2.2. Constituirea si dezvoltarea a 3 comunitati educationale,Outdoor Clubs, care asigura
oportunitati egale pentru elevii grup tinta la educatie nonformala in sistem outdoor.

2.Concursul se va organiza si derula in conditiile prevazute de prezentul Regulament, care este
obligatoriu, in mod neconditionat, pentru toti participantii la concurs (denumit n continuare
,Regulamentul™).

3. Etapele concursului

Concursul se desfasoara intr-o singura etapa, respectiv la nivelul fiecarui partener:
» Liceul Tehnologic ”Dimitrie Filisanu™ Filiasi,
» Liceul Tehnologic ”Horia Vintild” Segarcea,
» Liceul de Industrie Alimentard Craiova

4. Grup tintd cdruia i se adreseaza concursul
La concurs vor participa elevii din grupul tinta al proiectului.
5. Locul de desfasurare a concursului :
La sediul unitatii de Invatdmant partenere:
» Liceul Tehnologic ”Dimitrie Filisanu™ Filiasi,
» Liceul Tehnologic ”Horia Vintila” Segarcea,

» Liceul de Industrie Alimentara Craiova.
6. Totii elevii participanti la concurs vor primi diplome de participare.

1. OBIECTIVELE CONCURSULUI

1. Obiectiv general: Cultivarea si promovarea spiritului de competitie si de performanta,
implicarea proactivd si motivarea elevilor din grupul tintd pentru perfectionarea continud si
dezvoltarea creativitdtii si originalitatii.

2. Obiectiv operational: Promovarea ideilor de creativitate, competitie si performanta a elevilor
GT prin elaborarea unui loggo pentru Outdoor Club—ul infiintat la nivelul scolii si pentru
atribuirea unui nume.

I11. PROMOVARE - VIZIBILITATE

1. Regulamentul va fi adus la cunostinta elevilor GT pe site-urile unitatilor de invatamant si la
aviziere, precum si prin orice alte modalititi aflate la dispozitia organizatorilor, in
conformitate cu Legea nr. 544/2001 privind liberul acces la informatiile de interes public.
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I\VV. CONDITII DE PARTICIPARE LA CONCURS

1. La concurs poate participa orice elev GT, denumit in continuare” Participant”.
2. Se inscrie la concurs prin completarea Formularului de Inscriere.

3.Formularul de inscriere, obligatoriu semnat de catre Participant si un fisier (,,Fisierul”) in care
sa se regaseasca logo-ul care sd respecte cerintele din prezentul regulament (denumit in
continuare ,,logo-ul” sau ,,proiectul”) vor fi transmise pe un e-mail, la adresa de mail decisa de
Comisia de organizare a concursului sau vor fi depuse la Coordonatorul de proiect, respectiv
P1/P2/P3.

4.Inscrierea la concurs este gratuita.
5.Participantii se pot inscrie la concurs humai in mod individual.
6.Un participant se poate Inscrie la concurs cu un singur logo.

7.Participantuldin Formularul de 1inscriere trebuie sa fie autorul exclusiv al logoului.
8.Membrii juriului sau orice alte persoane implicate in procesul de organizare nu au voie
sa participe la acest concurs.

9. Proiectele de logo participante la concurs nu vor fi facute publice sub nicio forma, de niciuna
dintre parti, pana la publicarea rezultatelor concursului.

V. CONDITII SI SPECIFICATII PRIVIND LOGO-UL

1. Logo-ul va consta intr-un ansamblu de semne grafice, litere, cifre sau imagimi, care va reda
dinamica modului in care atelierele Outdoor Club-ului se sprijina si depind unul de celalalt,
reflectand, in egald masura, valorile Romaniei si Uniunii Europene.

2. Logo-ul va avea dimensiunea stabilitd de Comisia de organizare a concursului, constituita la
nivelul fiecdrui partener si va fi comunicata elevilor din grupul tinta.

3.Logo-urile precumsioricemateriale de follow-up si/saupostarisi/saustatusuripeconturile de
retelesociale, indiferent de naturaacestora, trebuie:

a) Sa nu contind injurii;
b) Sa nu contina sausasugerezeoriceforma de violentdsausacontindorice scene in care se produce

sau se sugereazadurereacuiva sau cruzimea

c¢) S nu prezintesausasugerezeincdlcari ale reglementarilorlegaleinvigoaresauoricemodalitatiprin
care aceasteaarputea fi incalcate;

d) Sa nu prezintesausasugerezeconsum de  drogurisi/saualcoolsi/sautigarisi/sau  a
altorsubstanteinterzise conform reglementarilorlegaleinvigoare;

e) Sa nu promovezesausdsugerezerasismulsi/saudiscriminarea de oricefel;
f) Sa nuaibacaracterofensator, abuziv, indecent, calomniatorsauobscen;
g) Sa nu poatdaduceprejudiciivreuneipersoane;

h) Sa nu continadrepturi ale unorterteparti;
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1) Sa contindpublicitatesaumaterialepromotionale ale unorterteparti;
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J) Sa nucontindmarci ale unorterteparti;
k) Sa nucontinamaterialeilegale, calomniatoare, obscene, pornograficesauvulgare, defaimatoare,
rasistesauxenofobe.
4. Principii de elaborare ale unui loggo de succes

Dincolo de a fi un simplu element grafic, un loggocorectelaboratvadeveniunul din factorii
care va decide cat de recunoscutva fi Clubul Outdoor. Pentru ca safunctioneze, loggo-ultrebuiesa

fie  inacelasitimpreprezentativsimemorabil. Cateva  din  principiilepe  care  ne
bazdmatuncicAndvremsdcreem un loggo de succes:

e Opteazapentrusimplitate! - Simplitateaestecheiaunuiloggo de succes,
oameniiprivesclucrurilefugitiv, fara a studiaatentfiecarelinie de

peetichetesaupanourilepublicitare. Regula nr. 1: maiputinedetalii, maiugor de memorat.

e Creeazapentru un public anume! - Pentru a influentapublicul, trebuiesdilcunosti.
Identificd cui 1 se adreseazdloggo - ul, studiazd, observaspecificulsigaseste formula care
functionazaincazulClubului Outdoor.

e Fa-l memorabil! - Un prim pas estesaintegreziinloggo o reprezentaregrafica, sastabilesti
o schema a culorilor care-tivaservidreptsemnaturasitevaajuta ca loggo-ultausa fie memorabil.

e Fa-| atemporal! - Un loggotrebuiesarezistetimpului, sa fie clasicsiatemporal.

e Versatilitate! - Loggo-ultrebuiesaarate bine si ca iconitdpeecranultelefonului, darsipe un
afispublicitar, datfiindfaptulcdacestadevine un element de promovare.

e Opteazapentru un font calitativ! - Litereleunuiloggoartrebui create personalizat.
Fontultautrebuiesa fie: 1 — lizibil; 2 — usor de perceput; 3 — sa fie reprezentativpentru public.
Simaiexistd o regula: nu utilizamaimult de douafonturi.

e Alege o culoarestrategici! - Diferiteculori ne trezescdiferiteemotii. De celemaimulteori,
se utilizeazaalbastru (ganditpentru a evocasentimente de stabilitatesiincredere) sirosu (energie,
pasiunesiactiune), darnu trebuielimitatdoar la acestea.

o (inalb-negrutrebuiesiarate la fel de bine! - Un loggo nu artrebuisi se
bazezeinintregimepenuantasa, un loggotrebuiesafunctioneze fie la scaragri, fie alb-negru.

e Tine-te de brand! - Fiecaredecizie de design luata, trebuiesa se aliniezeClubului Outdoor
pe care un loggoilreprezinta.

VI. CALENDARUL CONCURSULUI

1.Concursul se va desfasura in perioada 01.02.2023 — 20.02.2023 cu respectarea urmatoarelor
termene:

01.02.2023 Lansarea Concursului

02.02.2023 — 15.02.2023 Inscrierea participantilor la concurs si depunerea proiectelor
16.02.2023 — 17.02.2023 Jurizarea lucrarilor

20.02.2023 Anuntarea castigatorilor
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VIl. ORGANIZAREA CONCURSULUI

Concursul “ Loggo pentru outdoor club din scoala noastra” se organizeaza de catre fiecare
scoald partenera.

La nivelul fiecarei scoli partenere, din membrii echipei de proiect, se constitic Comisia de
organizare a concursului “ Loggo pentru outdoor club din scoala noastra”, alcatuita din 3
membri, experti in proiect(coordonator de proiect, 2 experti atelier nonformal)

1. Atributiile Comisiei de organizare a concursului:
a) Aplica prezentul regulament.
b) Elaboreaza un anunt motivational adresat elevilor din grupul tinta al proiectului, de exemplu:

Dragi elevi, aratati-va talentul crednd un logo pentru Outdoor Club—u!/ infiintat la nivelul scolii
noastre si pentru atribuirea unui nume.

Va rugam sa relizati un logo care sa reprezinte clubul scolii noastre! Fiti creativi!

Munca si creativitatea voastrd va fi rasplatita prin diplome de participare si acordarea a 3
premii §i 0 mentiune pentru primii patru clasati.

Va uram mult success!

C)Aduce la cunostinta elevilor din grupul tintd regulamentul concursului (obiectivele
concursului, conditiile de participare, conditii si specificatii privind logo-ul, calendarul

concursului, procedura de selectie a proiectelor castigatoare) si orice informatii considerate
necesare pentru buna desfasurare a concursului, cu respectarea normativelor in vigoare.

d) Popularizeaza concursul pe site-ul unitatii de invatamant, la aviziere si prin orice alta
modalitatea aflata la dispozitia organizatorilor, in conformitate cu Legea nr. 544/2001 privind
liberul acces la informatiile de interes public.

e) Elaboreaza Formularul de inscriere a elevilor la concurs. In Formularul de candidaturd se
notifica faptul ca logo-ul este proprietatea intelectuald a proiectului si va fi utilizat de catre
outdoor cluburile infiintate in cadrul acestuia.

) Decide modul de colectare a proiectelor elevilor, de securizare a proiectelor depuse de elevi si
de Tnmanare a acestora Comisiei de jurizare.

g)Stabileste componenta Comisiei de jurizare, care va fi constituita din 5 experti din echipa
de proiect a P1/P2 respectiv P3 (expert outdoor club; 4 experti atelier nonformal).

h) Organizeaza ceremonia de acordare a premiilor, diplomelor si a expozitiei proiectelor realizate
de participantii la concurs.

VI1l. PROCEDURA DE SELECTIE A PROIECTELOR CASTIGATOARE

1. Proiectele care indeplinesc conditiile si termenele prevazute in prezentul Regulament
vor fi anonimizate si naintate juriului responsabil de selectiaproiectelor castigatoare.
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2. Deciziile juriului nu pot fi contestate, iar incercarea de influentare a membrilor juriului,

de catre candidati sau de catre alte persoane interesate, atrage descalificarea candidatilor.
3. Concursul vizeaza selectarea de catre juriu a 4 logo-uri finaliste, conform urmatoarelor

criterii:

a) Relevanta pentru tema concursului;

b) Atractivitate;

c) Originalitate;

d) Functionalitate (vizibilitate si lizibilitate);

e) Adaptabilitate (pentru diferite medii si diferite produse).

4.Cele cinci criterii de jurizare vor avea o pondere egala in evaluarea fiecarui proiect.

Memobrii juriului desemnat de organizatori vor acorda fiecarui proiect cate un punctaj de
la 0 la 10, pentru fiecare criteriu.

Punctajul maxim care poate fi acordat de un membru al juriului este de 50 puncte si
reprezinta suma punctajelor pe fiecare criteriu.

Punctajul final reprezinta media aritmetica a punctajelor celor 5 membrii ai juriului.
5.Desemnarea castigatorilor se va realiza 1n ordinea descrescdtoare a punctajelor.

6.Rezultatele finale vor fi anuntate in data de 20.02.2023 si vor fi facute publice pe
site-urile unitatilor de invatamant partenere P1/P2/P3, prin toate mijloace aflate la dispozitia
organizatorilor, inclusiv prinanuntarea castigatorilor si participantilor finalisti prin e-mail.

IX. PREMII

Participantii ale caror logo-uri au obtinut cele mai mari punctaje vor fi desemnati
castigatori (denumiti in continuare ,,castigatorii”).

Vor fi acordate premii la nivelul fiecarui partener P1/P2/P3 respectiv:
-Locul I in valoare de 800 lei;

-Locul II in valoare 600 lei;

-Locul III in valoare 400 lei;

-Mentiune in valoare de 200 lei

In cazul in care, indiferent de motiv, nu se va putea acorda premiul unuia dintre
castigatorii desemnati initial, ulterior juriul va putea desemna céstigitor pe participantul al carui
logo a obtinut urmatorul cel mai mare punctaj, dupa castigatorul desemnat initial.

Castigatorul trebuie sa urmeze procedura indicatd de organizatori pentru acordarea si
inmanarea premiului.

Castigatorul are obligatia sa se prezinte in vederea identificarii, acordarii §i inmanarii
premiului, in termenul si la adresa indicate de organizatori si sd semneze documentele aferente
acorddrii si/sau inmanarii premiului; In caz contrar, organizatorii au dreptul sd nu mai acorde
premiul castigatorului care nu respectd aceste obligatii, organizatorii fiind exonerati de orice
raspundere privind acordarea premiului in acest caz.
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X. LITIGH

Eventualele litigii apdrute intre organizatori si participanti, cu privire la orice aspect legat
de desfasurarea concursului se vor solutiona pe cale amiabild, iar in cazul in care aceasta nu va fi
posibila, litigiile vor fi solutionate de instantele judecatoresti romane competente.

XI. CLAUZE FINALE

In cazul in care vreuna din prevederile prezentului Regulament este si/sau devine nuli,
ilegald, invalida sau inaplicabild, aceastd nulitate, invaliditate, ilegalitate sau inaplicabilitate nu
va afecta valabilitatea sau aplicabilitatea celorlalte prevederi ale Regulamentului, care vor
continua sa ramana in vigoare si sd produca efecte juridice ca si cum prevederea nula, nelegala,
invalida sau inaplicabila nu a facut parte din acest Regulament la data semnarii lui.

Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica Regulamentul si/sau Concursul si/sau
drepturile de a suspenda, inceta, prelungi sau schimba elemente ale concursului, fara sa solicite
acordul participantilor si fard vreun drept de compensare pentru acestia. Aceastd precizare se
referd la masuri cum ar fi, dar fara a se limita la: prevederile care reglementeazd modul de
derulare a concursului, conditiile de participare la concurs, data de inceput si data de sfarsit a
inscrierilor; oricare dintre acestea urmeaza sa intre in vigoare incepand cu data afisarii lor pe
site-urile web ale organizatorilor.
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ANEXANR. 1

CONDITII DE DESFASURARE A CONCURSULUI
”LOGGO PENTRU OUTDOOR CLUB DIN SCOALA NOASTRA”
LA LICEUL DE INDUSTRIE ALIMENTARA, CRAIOVA

e Loggo-ul este prescurtarea de la logograma, din logo- ,,cuvant” si -grama ,,scriere”, numit
uneori si sigld, este un element grafic care va fi folosit in continuare pentru identificarea
Clubului Outdoor de la Liceul de Industrie Alimentara, Craiova.

e Loggo-uleste celmai important element de identitatevizuala.

e AcestLoggotrebuiesa fie realizatdintr-0 combinatiecreativa, dintr-un
cuvantsaumaimultecuvinte cu elementegrafice.

e Realizareaunuiloggoimplicastabilireaspecificatiilor, faza de documentare, schitareaunui
set de propuneri, Increionsi ulterior grafic.

e Lucrariletrimisevor fi realizatepe format A4,intr-o tehnicigrafica la alegere. Pe
verso,lucrareatrebuiesaprezinte o eticheta care sdcontina: unitateagcolara, numesiprenumeelev,
clasa, text loggo.

e Se pune accent peoriginalitatesiexpresivitate.

e Participantii se pot inscrie la concurs numai in mod individual.

e Fiecareelevpoateparticipa cu maxim un loggo.

e Formularul de inscriere, obligatoriu semnat de catre participant si un fisier (,,Fisierul”) in
care sd se regaseasca loggo-ul care sa respecte cerintele din prezentul regulament vor fi transmise
pe adresa de mail ionelajanina@yahoo.com, sau se pun in plic si se aduc la coordonatorul
proiectului P3. Termen 15.02.2023

e Evaluarealucrarilor se va face de catreun juriu de specialitate format din coordonatorul
P3, expertul outdoor club, treiexpertiatelierenonformale, conform  fisei  de
evaluareprevazuteinAnexa 3. Termenl7.02.2023

e Se vorpremiaprimelepatru loggo-uri creative, unicesi de impact, optimizate perfect
pentrunecesitdtileClubului Outdoor de la Liceul de IndustrieAlimentara, Craiova. Termen:
20.02.2023

e Ceremonia de acordare a premiilor si expozitia castigatorilor — termen 23.02.2023

e Materialele prezentate la concurs nu se restituie participantilor.

e Se vor acorda premiile I, I, IIT si mentiune. Pentru lucrarile nepremiate elevii vor primi
diplome de participare.

e NUSE PERCEPE TAXA DE PARTICIPARE!
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ANEXA NR. 2

FORMULAR DE INSCRIERE
CONCURSUL ”LOGGO PENTRU OUTDOOR CLUB DIN SCOALA NOASTRA”
DIN CADRUL PROIECTULUIPOCU/987/6/26/153366
”ComunitateEducationalapentruViitor—UnitiinDiversitate”
LICEUL DE INDUSTRIE ALIMENTARA, CRAIOVA
01.02.2023 — 20.02.2023

Unitatea scolara:
Nume si prenume elev/a: ....ccovveiiiiniiiiiiiiiiiiiiieiiiiiettn
O Ty TP

I\ o L 1<) <) 1) 1 T

Nota:

Fiecareelevvaparticipa cu unsingur loggo.

Participantii se pot inscrie la concurs numai in mod individual.

Participantul din Formularul de inscriere trebuie sa fie autorul exclusiv al loggo-ului.
Loggo-ul este proprietatea intelectuald a proiectului si va fi utilizat de cétre outdoor

e

cluburile infiintate in cadrul acestuia.

Semnatura elev,
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CONCURSUL ”LOGGO PENTRU OUTDOOR CLUB DIN SCOALA NOASTRA”
DIN CADRUL PROIECTULUI POCU/987/6/26/153366

”ComunitateEducationaldpentruViitor —UnitiinDiversitate”

LICEUL DE INDUSTRIE ALIMENTARA, CRAIOVA

Candidatul nr.:

Criteriul evaluat

Punctaj
Evaluator 1

Punctaj
Evaluator 2

Punctaj
Evaluator 3

Punctaj
Evaluator 4

Punctaj
Evaluator 5

Relevantd pentru tema
concursului

0-10p

Atractivitate
0-10p

Originalitate
0-10p

Functionalitate
(vizibilitate si
lizibilitate)
0-10p

Adaptabilitate (pentru
diferite medii si diferite
produse)

0-10p

Punctaj total/
evaluator

Punctaj final

Comisia de evaluare:

akrwdPE
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ANEXA NR. 4

MODEL DE ETICHETA

Numele si prenumele elevului

Clasa

Text loggo

Unitatea scolara




